
Добро пожаловать в настольную игру «Организация Объединенных Наций»! 
 

Правила игры: 
 
В этой игре вам предстоит взять на себя роль представителя страны в ООН и решать 

различные глобальные проблемы, дипломатические вопросы и конфликты. Подготовьтесь 
к увлекательному путешествию в мир международных отношений и политики! 
 

Цель игры заключается в том, чтобы каждый участник смог эффективно 
представить интересы своей страны в рамках ООН, достичь дипломатического успеха на 
международной арене и решить глобальные проблемы с помощью диалога, переговоров и 
принятия обоснованных решений. 

  
Различные задачи позволят игрокам погрузиться в проблемы экономического 

развития регионов, понять важность помощи и поддержки со стороны мирового 
сообщества, развить навыки дипломатии, этического рассмотрения сложных задач и 
многое другое.  

 
Несколько игроков объединяются в Генеральную Ассамблею для контроля и 

координации игры. Остальным участникам игры предстоит разделиться на 7 команд, 
каждая из которых будет представлять одну из стран: США, СССР, Великобритания, 
Франция, Китай, Бразилия и Турция.  

 
Первый этап «Конференция по созданию Организации Объединенных Наций». 

Очередность хода определяется заранее. Команда берет одну из карточек «Создание 
ООН». Каждая карточка содержит определённый вопрос, важный для будущей 
Организации. Необходимо в течении 2 минут обсудить и предложить свой вариант 
разрешения данного вопроса. Предусматривается дальнейшее обсуждение с остальными 
«странами». После выработки решения происходит голосование, по результатам которого 
принятое положение заносится в Устав ООН. Если же решение не принимается большей 
частью ООН, то происходит дальнейшей обсуждение.  

Устав ООН подписывается всеми делегатами.  
 

Второй этап «Решение мировых проблем».  
Перед участниками находится игровое поле, состоящее из 22 фрагментов. Каждый 

из них, исключая начальный, имеет определённый цвет и тип задачи. Команде необходимо 
решить именно тот тип задачи, который ей выпал. Цвет означает ту страну, с которой 
необходимо посотрудничать для достижения цели. Если же команда попадает на свой 
цвет, то она самостоятельно выбирает себе союзника.  

Для решения задачи игрокам даётся 2 минуты. Предусматривается дальнейшее 
обсуждение с остальными «странами». Решение команды выносится на голосование. Если 
решение получает одобрение, то команда получает фишку, в противном случае нет. По 
итогам игры команда, набравшая больше фишек, считается победителем.  

 
Давайте приступим к игре и проверим, на что способны будущие лидеры 

мирового сообщества в условиях Организации Объединенных Наций! 
 


